Utiliser un questionnaire
pour la collecte de
données

Obijectif du programme : Concevoir et utiliser un
questionnaire pour recueillir des données. (6SP2)

Matériel de I’éleve Facultatif ;
m FRO 19: Tableau & m FR 7.11 : Etape par étape 1
2 colonnes m FR 7.21 : Exercices

supplémentaires 1

Vocabulaire : une question sans biais, une question biaisée,

un questionnaire
Evaluation : FRE 7.2 : Observation continue : L'analyse de
données et la probabilité

Notions clés

Les eleéves de 67 année aiment bien les jeux électroniques.
Les commercants veulent savoir quels jeux offrir en magasin,
Quels sont les jeux électroniques préférés des éléves de ta classe?

Fais un sondage dans ta classe pour trouver
le jeu dlectronique le plus populaire.

Planifie ton sondage.icrls la guestion & poser,
Recueills les réponses de tes camarades.
Note les résultats dans un tableaw.

Quei jeu électronique est le plus populaire 7
Comment le sais-tu?

Qu'as-tu trouvé ?

Compare tes résultats avec les résultats
d'un autre groupe. Vs questions sont-elles
semblables? Selon tol, tes rézultats seraient-ils les mémes sl tu posais ta question
aux leves d'une autre classe de 6% année 7 aux éiéves d'une autre année?
Explique tes réponses,

Voici quelques €tapes a sulvre pour rédiger un questionnaire.
> Tout le monde doit comprendre I3 question de la méme fagon.

Par exemple, tu veux savoir combien d'heures les gens regardent la télévision.

1. Un questionnaire peut &tre utilisé pour recueillir des données. Tu penses demander:

2. Une question doit étre comprise par tous de la méme facon.

Tous doivent pouveir y répondre. La question ne doit pas
influencer la réponse d'une personne.

3. Une question susceptible d'influencer la réponse d’une
personne est une question biaisée.

AVANT

Invitez les €leves a discuter de leurs jeux
¢lectroniques préférés. Posez-leur les questions
suivantes :

Comment pourriez-vous trouver le jeu
électronique le plus populaire parmi les éleves
de la classe ? (Je pourrais faire un sondage.)
Quelle question pourriez-vous poser ? (Quel est
ton jeu électronique preféré ?)

‘Comment pourriez-vous noter les résultats ?

(Je pourrais utiliser un tableau de pointage.)

Présentez la rubrique Explore. Les éleéves doivent
travailler en groupe de quatre. Assurez-vous qu’ils
comprennent qu’il est bon d’inclure un choix de
réponses pour limiter le nombre de réponses
possibles a la question. Incitez les éleves a fournir
un choix de réponses qui conviendra a toutes les
personnes interrogées. Distribuez la FRO 19
Tableau a 2 colonnes aux différents groupes pour
qu’ils y notent leurs résultats.
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Regardez-vous beoucoup la télévizsion? 1 Oui O Non

Les gens peuvent interpréter le mot «beaucoup» de différentes fagons.
Voici une mellleure question:

Combien dheures regardez-vous la téldvision por semaine?

PENDANT

Evaluation continve : Observer et écouter

Pendant que les éleves travaillent, posez-leur

les questions suivantes :

* Quelle question avez-vous posée ?\(\Quei est fon
Jjeu électronique préféré : Coupe du monde de soccer,
Hockey de la LNH, Super Mario, ‘Harry Potter, Shrek
ou un autre jeu ?)

* Pourquoi avez-vous inclus « un autre jeu »
comme réponse possible 2 (Pour les éléves dont le
Jeu préféré n'est pas dans ma liste de réponses possibles.)

* Quels ont été les résultats de votre sondage ?|
(Hockey de la LNH était le jeu électronique le plus
populaire.) ‘

* Quelle comparaison pouvez-vous faire entre vos
résultats et ceux d'un autre groupe ? (Nous avons
obtenu des résultats différents parce que notre liste de
réponses possibles était differente. L'autre groupeh ‘avait
pas indiqué « Hockey de la LNH » comme réponse =
possible. De plus, nous avons posé la quesr:’oy( d fous les
eleves de la classe, alors que 'autre gmup; n'a posé la
question qu’a 10 personnes.)
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Explore autrement
Les éléves font un sondage pour déterminer le film &
I'affiche le plus populaire parmi les éléves de la classe.

Approfondissement

Les éléves peuvent découvrir les effets d'une question biaisée.
Demandez-leur d'écrire une question non biaisée, puis de la
réécrire avec un biais. lls posent la question biaisée aux &léves
d'une classe de 6° année et la question non biaisée aux éléves
d'une autre classe de 6° année. Les é&léves notent les résulfats
dans un tableau de pointage et les comparent.

Erreur fréquente
» Les éléves posent une question incompléte, par exemple :
«Quelle est fa couleur préférée : rouge, vert ou bleu 2»
Que faire ? Expliquez aux éléves que leur question amene
les gens & répondre «rouge », «vert» ou « bleu». Pourtant,
beaucoup de personnes préférent une autre couleur.
Encouragez les éléves & inclure le choix « Autre » &
Iintention des personnes dont la couleur préférée n'est pas le
rouge, le vert ou le bleu.

Soutien complémentaire : Langue

Jumelez les éléves en apprentissage de la langue avec une
ou un éléve qui pourra les aider & préparer la question &
poser pour la rubrique Explore. Dites-leur d'utiliser des
dépliants ou des catalogues en ligne pour trouver des
images de différents jeux électroniques. Ils utilisent ces
images dans leur liste de réponses possibles & la question.
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samoussa ou autre ; s .
b) Quel est ton animal de compagnie pré ré ch
hamster, poisson ou autre?
¢) Quel est ton athléte préféré : Steve Nash, Hayley
Wickenheiser, Cindy Klassen, Jarome Ingila ou autre 2
2. a) Dans quelle piéce de ta maison y a-t-il un ordinateur &
La cuisine La chambre & coucher
La salle familiale
Je n'ai pas d’ordinateur & la maison
b) Non. Je ne peux pas le dire parce que des éléves
peuvent avoir un ordinateur dans plus d'une piéce ou dans
une piéce qui n'est pas dans la liste.
¢) La plupart des éléves ont un ordinateur & la maison. Il y
a plus d'éléves qui ont un ordinateur dans la salle
 familiale que dans foute autre piéce.
3. a) Quelle est ta saison préférée 2
Lété 'automne Phiver— . ...
Le prinfemps _
b) C'est une question sans biais parce qu’elle permet & tous
de répondre et ne favorise aucune réponse particuliére.
Jai énuméré toutes les réponses possibles.
4. a) Combien de minutes par jour consacres-tu habituellement
a tes devoirs 2
De 0 & 30 min De 31 & 60 min
De 61 a 90 min De 91 @ 120 min
Plus de 120 min
Les éléves pourraient inferpréter |'expression « beaucoup
de temps » de différentes fagons.

(Les solutions continuent ci-dessous, & droite)

La question de Mia est sans bisis. E
pas dindices sur sa propre prefére:
nessale pas d'infl la répor

1. Prépare un questionnaire wwmde's'ﬂﬁﬁnﬁésutmse&s-quesﬁonssm

Pour chague question, p au moins 4 réponses p
a) Quel est fe plat préféré des léves de 6* année? -
&) Quel estl'animal de compagnie prefére des éléves de ton école?
« Quel estlathlite préféré des hat 1s de ta province ou de ton

2 Ce diagramme montre les résultats of & un sand
sl Quelle question peut avoir &té posée?
bl Peux-tu dire combien d'éléves ont répondu
4 la guestion ? Explique ta réponse.
o Ecris deux choses gue les résultats indiguent.

3 Penseaun sondage que tu pourrais faire dans ton école.
“al Ecris une guestion gue tu pourrais paser
&) Comment sais-tu si ta question est sans biais?

4 Chague question écrite en wlquepeuwue-amnwée;
Remplace-la par une meilleure question.
Explique pourquol ta question st meilleure selon toi.

al Faurd‘écq.n‘rrirmm-demmqumele\pmnsimammufdpmﬁm
Posses-tu beaucoup deterps chag ur  faire tes devoirs?
b Pour ; ecole
5

4 bour trouver e type diémission de télévision que les gens préferent:
mmwmm@mm&sﬁmﬁwﬁmm?
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b) Quel moyen préféres-tu utiliser pour communiquer avec fes
amis : le téléphone, la messagerie texte, le courriel

5 Arelle vaut savoir ce que les Eléves de 6° année
de son école veulent faire aprés leurs études.

E_leécril fa question suivante: ou autre 2
c) Le téléphone: 12 La messagerie texte : 5
Le courriel : 6 Autre: 5

Arielle pose catte guestion & 76 dléves de 6° année.™
Ouarante-cing personnes répandent & la question,
Woidl les résultats. Arielle conclut qu'une majorité
d'éleves veulent devenir astronaute, décoratrice
ou décorateur aprés leurs études.
s Laconclusion d'Arielle est-elle juste?

Explique ta réponse.
8 Comment Arfelle peut-elie améliorer sa question 7

d) Ma prédiction était inexacte. Le téléphone est le moyen
préféré de mes camarades de classe pour communiquer
avec leurs amis.

8. a) Quel est ton genre de musique préféré: le rock, le
reggae, le jazz, le classique ou autre 2

& Sophie et Frangois prévoient ouvtir un magasin de ch dans un centre b) Je prédis que la plupart des éléves choisiront le rock.
commercial. lls veulent savoir quel type de chaussures offrir dans leur magasin. Le I( c -I 3 I. r: 7
&l Faire un sondage serait-il utile? cl rock: € reggue =
b Prépare un questionnaire que Sephie et Francols pourraient utiliser pour le iGZZ -0 le clgssique -3 Autre: 5
prendre la medlleurs décision, ) Le 2 If t t I:. " éCI. i.
7. Quel moyen tes camarades de classe préférent-ils utiliser pour communiguer I B rmduh el iz iz pf N
avec leurs amis? e) Aucun éléve de ma classe ne prefére le jazz.
p— 2 Fais une prediction,
B Excpare ane gieaunn gve B ek possrpbu - Aol REFLECHIS : La facon dont je formule la question peut influencer
e Pose fa question. Note [es résultats dans un tableau de paintage. o - o
o) Comment les résultats se comparent-fs avec ta prédiction? la réponse que j'obtiens. Si je demande : « Manges-tu
& Quel genre de musique les éléves de ta dlasse préferent-ils ? g bEGUCOUp de muibouffe 2 », mon SOI'ICIGQE sera imprécis parce

al Prépare une question que tu peux poser pour le découvrir.
bl Predis les résultats 3 ton sondage.
& Pose la question. Note les résultats,
& C les | S Comp 1t-ils avec
1a prédiction?
o As-tu découvert autre chose i partir de ta question?

que les mots « beaucoup » et « malbouffe » ont des
significations différentes selon les personnes. Il serait
préférable de poser une question comme : « Environ combien
de fois par semaine manges-tu des bonbons 2» Une fois

P De 2 a 5 fois De 6 a 10 fois
m : Plus de 10 fois Jamais »
Fais yne resherche dans Intermet
~ Pousquot est-il Important de formuler Trouw di guastionnaing. Cople
un questionsaie avee soin T Bonns trojs quastians duns fon cahior d¢ A s
e om o o Ailamaison
Commont Pt detaming? Suggérez aux éléves qui ont de la difficulté & trouver des

questionnaires de consulter le site Web de Statistique Canada

Module 7—logon 1 251 . . 5 &
pour voir la version longue du questionnaire du recensement

ATION | Gusstion 7

de 2008.
- [ EVALUATION AU SERVICE DE L’APPRENTISSAGE
Ce qu’il faut observer Que faire si ce n’est pas le cas
Compréhension Questionner davantage
des concepfts Pendant que les éléves fravaillent, posez-leur les questions suivantes :
| ¢ Les éléves expliquent les * Votre question est-elle facile & comprendre 2
. caractéristiques d’un * Y a-til une réponse possible pour tous 2
1 questionnaire efficace. * Votre question influence-t-elle la réponse d’une personne 2
| Viles é|éves. recc!'ln.cisseni Adapter I'enseignement
A une question biaisée. Pour aider les éléves @ comprendre les caractéristiques d'une bonne question
| Savoir procédural de sondage, demandez-leur d’examiner les différents choix de réponses pour
Bl les éleves écrivent une la question suivante : Quel est fon animal de zoo préféré 2 Les éléves
N question efficace et choisissent le meilleur ensemble de réponses et justifient leur choix.
I"utilisent pour faire un e La belle girafe Léléphant malodorant
sondage auprés de leurs e lagirafe  L'éléphant Le lion legorille
camarades de classe. * Lagirafe L'éléphant Le lion Le gorille Autre
R sy ndlentaved * Lagirafe La girafe Le lion Le gorille
précision les résultats
d’un sondage.

Module 7 + Lecon 1  Manuel de Véléve, page 251 7
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Mener des expériences
pour recueillir des
données

Tuveux répondre & la question suivante:

Quelie jettre de l'alphabet revient le plus souvent dans la langue francaise ?
Comment peux-tu le découvrir? Peux-tu utiliser un questionnaire,

une base de données ou un media éectronique 7 Explique ta réponse.

_@ Obijectif du programme : Mener une expérience, noter les
résultats et tirer une conclusion. (6SP2)

T as besoin d'un gobelst en papier ou en mousse de polystyréne, A -
Matériel pour I’'enseignement

S e gobelet tombe, dans quelle position a-t-il le plus
de chances d'atterrir? Pour le découvrir:

m punaises
> Pose un gobelet 3 'endroit sur ton pupitre, Fais-le Mutériel dB I’éléve FOCUHCIN.F
:ziﬁe:;?['i’;?;x‘gﬁe': el = FRO 20: Tableau u FR 7.12: Etape par étape 2
> Cople le tableau sulvant et note 50 résultats. a3 COI‘OHHES m FR722: Exercices
Position | Meuesdt | o) | m gobelet en papier ou en supplémentaires 2

mousse de polystyréne

&

ens)

b N e~

sac en papier

chronométre ou montre munie d‘une trotteuse
Vocabulaire : une expérience, une conclusion
Evaluation: FRE 7.2 : Observation continue : L'analyse de
données et la probabilité

> Sefon tol, les résultats seralent-ils différents
5 1 faisals rouler le gobelet pour quiil tombe
du pupitre ? Comment pourrais-tu le savoir?

=
= cuillere en p|asﬁque
| ]
@

Qu'as-tu trouvé ? "

Compare tes résultats avec ceux de deux autres eléves.

D quelles autres fagons aurais-tu pu mener cette expérience ?
Quelle position du gobelet est la mains probable & |'atterrissage?
Explique ta réponse.

Notions clés

1. On peut recueillir des données en notant les résultats
d’expériences.

2. Les données recueillies durant les expériences peuvent servir
a tirer des conclusions.

AVANT page 255 de leur manuel sur la FR 20 : Tableau a
3 colonnes. Ensuite, demandez-leur de mener

F | Menor une expérience. noter les nisubiots ef firer une conchusion. 255

Laissez tomber une punaise sur le rétroprojecteur I’expérience proposée sous la rubrique Explore.
(en protégeant la vitre avec un transparent). Notez Assurez-vous que les éleves comprennent que le
si la punaise atterrit Ia pointe vers le haut ou vers terme a l'endroit désigne la deuxieme position du
le bas. Répétez 'opération cing fois en notant gobelet dans le tableau.

chaque fois le résultat. Ensuite, posez les questions
* Selon vous, quels seront les résultats si je fais ST e e S :
Vexpérience 20 fois ? (La punaise a atterri la pointe  EValvation continve : Observer et écouter
vers le bas plus souvent que la pointe vers le haut : 4 fois Posez aux éléves les questions suivantes :
sur 3. Donc, je pense qu ‘en 20 fois elle atterrira la pointe
vers le bas environ 16 fois et la pointe vers
le haut, environ 4 fois.)

= D’apres vos 10 résultats, combien de fois le
gobelet atterrira-t-il a I'endroit en 50 essais ?

L : ; (Puisqu'il g atterri a I'endroit une seule fois, il est

. sglon_ vous, les resultats seront-ils d.ifff:’.::.ren_t_s 51 je probable qu’il n'atterrira pas trés souvent de cette fagon

donne une chiquenaude a la punaise au lieu de en 50 essais. Je pense qu'il atterrira a Iendroit environ

la Ia_isser tomber en ligne :_i_roite ? (Je pense que 5 fois.)

les résultats seront différents. Si vous donnez une =

chiquenaude, les résultats varieront davan fage, mais

i vous laissez tomber la punaise en ligne droite, elle

atterrira plus facilement la pointe vers le haut.)

Les résultats seraient-ils différents si vous
poussiez le gobelet plus fort pour le faire
tomber du pupitre ? (Quand je fais glisser le gobelet
lentement, il semble rester a l'endroit plus lonigtemps.
Distribuez des gobelets en papier ou en mousse Si je le pousse plus fort, il tombe en roulant.)

de polystyréne. Invitez les éléves a travailler deux

par deux. Dites-leur de copier le tableau a la

Meodule 7 » Lecon 2 * Manuel de I’éléve, page 255 11




Explore autrement
Matériel : punaises et couvercles de boites & chaussures
Les éléves laissent fomber 10 punaises 20 fois dans un
couvercle de boite & chaussures. Ils notent le nombre de
punaises qui atterrissent la pointe vers le haut et le nombre de
celles qui atterrissent la pointe vers le bas.

Approfondissement

Les éléves formulent leurs propres questions et font des
expériences pour recueillir des données qu'ils utiliseront pour
répondre @ leurs questions. Par exemple, ils peuvent utiliser
dautres petits objets pour mener des expériences semblables
a celle effectuée avec une cuillére & la question 2.

Erreur fréquente

» Quand ils notent les résultats d’une expérience, les éléves
font un seul trait pour un résultat obtenu & plusieurs reprises,
mais qui est le méme chaque fois.

Que faire : Expliquez aux éléves que, méme si plusieurs

résultats sont identiques, chacun doit &tre compté séparément.

lls doivent compter tous les résultats, et non uniquement les

résultats différents.

» Qu’arrivera-t-il si vous faites rouler le gobelet
jusqu’au bord du pupitre pour le faire tomber ?
(Je pense que cela fera une différence. Je crois qu'il va
probablement atterrir sur le coté. Je répéterais
I’expérience pour le savoir.) :

 Qu’arriverait-il si vous lanciez le gobelet dans
les airs ? (Je pense que les résultats varieraient plus.
Je répéterais |'expérience pour le savoir.)

Invitez des volontaires a présenter leurs résultats.

Posez-leur les questions suivantes:

« Quel résultat avez-vous obtenu le plus souvent ?
Ce résultat est-il celui que vous aviez prévu?
(Le résultat que j’ai obtenu le plus souvent a été le
qgobelet qui atterrit sur le coté. C'est le résultat auquel je
m’attendais parce que je me disais que, pour rester a
Iendroit ou a envers, le gobelet devait atterrir
exactement de cette facon. S'il atterrit en élant un peu
incliné, le gobelet tombe sur le cté.)

12 Module 7 * Lecon 2 » Manuel de I'éléve, page 256

Jim et Charlotte veulent répondre a cette question:
5i je double |a hauteur de la rampe, la distance
parcourue par la voiture jouet doublera-t-elle?

Pour le savoir, Jim et Charlotte ont fait descendre
une voiture joust d'une Empe haute de 10 cm.

Hls ent mesuré la distance parcourue par la volture

A partir du bas de la rampe. Ensuite, lim et Charlotte
ont doublé la hauteur de la rampe & 20 cm, puis
540 cm. lls ont fait 3 essais avec chague hauteur

de rampe et ils ont noté les résultats.

t(—.— Distance parcourue v——JI

Jim et Charlotte ont recueilli les donnees suivantes:

Distance parcourue
Hauteur de la rampe Essai1 Essai 2 Essai 3
10cm B0 gm 58.cm 61 um
2oem | 118.¢m 120 om 121 em
40 em 235cm 241 cm 238 cm

La voiture 3 parcouru environ 60 cm quand la hauteur de
la rampe était de 10 cm. Quand la hauteur de s rampe a été doublée & 20 cm,
fa distance parcourue 3 £galement doublé: 60.cm * 2 = 120cm

Quand la hauteur de la rampe a été doublée & 40 cm, la distance
parcourue a également doublé: 120 cm % 2 = 240 cm

A partir de ces données, Jim et Charlotte ont tiré une conclusion:
5i la hauteur de la rampe double, la distance parcourue
par la voiture double aussi.

256 Medida 7 i o

Le gobelet a-t-il atterri a 'endroit ? Combien de
fois ? (Il a atterri a endroit une seule fois pendant
I'expérience.)
Selon vous, combien de fois le gobelet
atterrirait-il a I’endroit si vous faisiez 100 essais ?
(11 atterrirait a I"endroit environ deux fois, car cela
équivaudrait a répéter I'expérience.)

Pourriez-vous obtenir les mémes résultats si
vous répétiez l’expérience 2

(Non. Nous avons c‘omparé 1os. -résuhats___avec ceux des
autres éloves, et leurs résultats étaient différents

des notres.)

Pourriez-vous obtenir un résultat plus pres de la
réalité en calculant le total de tous les résultats
obtenus par la classe ? (Oui)

Comment auriez-vous pu mener cette experience
différemment ? (J aurais pu tenir le gobelet dans la
méme position et simplement le laisser tomber. J'aurais
pu le faire glisser du bord d’une table plus haute ou

moins haute.) -




Solutions
1. a) -

ssssssssssssElsssEEstTTRasTEeeE

ent ces résultats se ¢ parent-fls & d'une autre équipe?
=lles austres questions peux-tu répondre en utilisant ces données?
que ta réponse.
ds & cette guestion avec une ou un camarade:
Surquel coté une culllére a-t-elle fe plus de chances
Yendroit ou & l'envers?
Tu as besoin d'un sac et de 10 cuilléres en plastique.

Place les cullléres dans le sac secoue-les,
tes résultats. Répate I'expérience 9 autres fois.
et res dela méme ns souvent? (12)
résultats. Sur quel coté une cuillere a-t-elle le plus de chances
uvent dans la langue francaise? . 2. Al'endroit: 69 Alenvers: 31
b} Congols une expérience que t peux atterri plus souvent dans cette position durant 'expérience.

‘puis laisse-les tomber s le plancher. b) 7 :
i e g o o G e ¢) Nos résultats ont été différents. lls ont obtenu plus souvent 6.
de faisser tomber les i eme hauteur chaque fofs. d) Quelle somme a été obtenue le m
S e wioree Quelles sommes ont été obtenues le méme nombre de fois 2
fe ettre de alphabet revient e plus (3, 4et11;5et9)
Prédis la réy 3 ] i o L g il ) o TN |
S S Sl o La cuillére a plus de chance d'afterrir & I'endroit parce qu'elle a
mener pour vérifier ta prédiction. e ST = = ; s
Pl splelori s 3. a) Je pense que « A » revient le plus souvent. C'est une voyelle

At b N qui est utilisée dans beaucoup de mots. -
Guelles atitres canclisions peuix-ti tirer . b) Ouvrir un livre & n'importe quelle page et choisir un

Sl o graphe. Déterminer le nombre de fois que chaque lettre

paragraphe.

u5I B 20, Fa5:G o3 Hol 81145,
g O 0K, L N:12,0:14,P:3,Q:0,R: 10,
B When3,Xes i 22100




d) La lettre E revient le plus souvent. Elle apparait presque
del.l)( fois plus souvent que Iq Ieﬂre A. Les |eﬂ‘res N.r S? | et T & Martin a utilisé 3 avions en papier pour répondre a cette gquestion:
- Quel avion parcourt la plus grande distance 7 Martin a fait voler chague avion 4 fois.
SOI'I" frequenfe_s‘ I‘es Iehres K-‘ W' Y et Z sont raremer:i , Il 'a mesuré |a longueur de chagque vol Voici les données que Martin a recueillies.
utilisées et reviennent peu dans le paragraphe que j'ai e T [en o iy :
utilisé comme échantillon. Le dard 63m|184m|122m | 41m 5
4. Les réponses varieront. Cerfains éléves pourraient affirmer que Lécureui volant | 11.9m | 105m | 88m | f1.2m
. . fhé , it} 21 (3
c’estle dard qui a parcouru la plus grande distance, parce que = S S P
deux de ses vols présentent une distance plus grande que tous el dennsiliais qudktionT BRI o RS
les vols des autres avions réunis. D’autres pourraient dire que 5. Une classe de 6% année foit Poureaniage des graings qul oni
c'est I"écurevil volant qui a parcouru la plus grande distance Une expCyEneR e e 1 - Fvi SElidints iy et
q P P g ! de radis et des graines de haricots. | de graines Eat gt Eaus Ein
parce qu'il a franchi environ 10 m & chaque vol. Les éléves veulent répondre & robinet | suerée | salde
i . . . ett ion; Les v
5. Les graines germent mieux avec I'eau du robinet. Selon moi, ;e"::'ﬂ‘:’jls e Rads 60 % 30% 10%
z 7 . . 2 | H t 50 % 8% 7%
les graines absorbent mieux 'eau du robinet qu’une eau qui sont arrosées avec eau du =
contient d’uuires éléments robinet, de I'eau salée ou de 'eau
, sucrée 7 Voici les donnees recueillies,
6. a] le prédls 45a60s parce qU’II Fﬂuf moins C‘IE 2s pour écrire Quelle conclusion peux-tu tirer de ces données?
une lefire et qu'il y a 26 lettres dans I'alphabet. Fenstlppliesre rotllnd
b) Demande & 3 camarades d'écrire |'alphabet & I'envers. 6 70 esten 6 annde. Comblen da temps lul faut-i
- - pour écrire les lettres de F'alphabet a l'envers:
Chronomere-les et compare les résultats. N e
¢c) Eleve A: 755s; éleve B: 123 5; éleve C: 90 s. sl Prédisla réponse 4 cette question.
FEnry o Expli ediction,
d) Il faut plus de 60 s pour écrire |'alphabet & I'envers. i e R —
Certains éléves le font plus rapidement que d’autres. pour vérfier ta prédictian. =
P > ¢ Fais l'expérience. Note les résultats, -
7 je demandergls G PRS00 camarade de e chror_!omeirer o) Utilise les données que tu as recueillies pour répondre A fa question.
pendcni que je ci:gne des yeux ]E PlUS souvent pOSSIbIE. Je Quelles autres conclusions peus-tu tirer de ces données?
FETG[S une experlence pqrce qUe le ne peux pﬂs Dbienlf ce type 7. Quelle méthode utiliserais-tu pour recuslilir des données et répondre 4 1a question
de dOI‘II‘léES autrement. Le nombre de c“gnemen}s varierait sufvante: Combien de fois peux-tu cligner des yeux en 5 s Explique ton cholx de
' = | . . . méthode. Recuelile des données, Réponds a la question. Montre ton travail.
d’une personne & |'autre. Réponse possible : 16 fois.
REFLECHIS : J'ai travaillé avec une ou un camarade. Nous avons Refiechis_
déterminé comment noter les données avant de commencer Quelles stratéaies st utilisées pour hoter tes données
i . 5 = pendant les sxpériences?
chaque expérience et nous avons pris les notes & tour de réle. fi =
Nous avens ufilisé des tableaux de pointage et des listes. ik <
Une fois I'expérience terminée, nous avons addifionné les traits 'it") -

pour obtenir les totaux.

EVALUATION AU SERVICE DE L’APPRENTISSAGE

Ce qu'il faut observer Que faire si ce n’est pas le cas
Compréhension Questionner davantage
des concepts Pendant que les éléves répondent & la question 4 de la rubrique
v Les éléves expliquent comment A ton tour, posez-leur des questions :
mener une expérience pour e Pourquoi avez-vous choisi le dard comme ayant parcouru la plus
recueillir des données. grande distance ¢

e Pourquoi ta camarade choisit-elle I'écureuil volant 2

* Qui a raison 2 Pourriez-vous avoir raison tous les deux 2

* Si vous deviez faire voler un de ces avions lors d’une course, lequel
choisiriez-vous ¢ Pourquoi ¢

v Les éléves expliquent comment
leurs conclusions sont en lien
avec les données recueillies.

Savoir procédural

v Les éléves ménent une
expérience, notent les résultats
et tirent ensuite une conclusion.

Adapter I'enseignement

A la question 3 de la rubrique A ton tour, fournissez aux éléves un
passage d'un livre qu'ils sont en train de lire. Les éléves déterminent le
nombre de fois que chaque leftre apparait. Suggérez aux éléves

v/ Les éléves notent avec d'utiliser un tableau de pointage pour noter les résultats.

précision les résultats d'une
expérience.
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