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Les cartes géographiques

Parce que la Terre est une sphère, toute représentation de sa surface sur une feuille de papier plane entraîne une déformation. Cette déformation est relativement insignifiante pour des cartes montrant de petites parties de la surface terrestre, comme les plans de ville, mais très importante pour des cartes de pays ou de continents entiers.

La décision que doit prendre le cartographe n'est donc pas de déterminer s'il y aura déformation sur la carte, mais plutôt quel type de déformation elle comportera. Au fil des siècles, diverses méthodes géométriques ont été élaborées afin de représenter la surface courbe de la Terre sur des feuilles de cartes; on donne à ces méthodes le nom deprojections cartographiques. Toutes les projections présentent certains avantages et inconvénients, et le choix d'une projection de préférence à une autre dépend principalement des besoins des utilisateurs.

Les déformations peuvent engendrer des différences au niveau de la conformité, de la distance, de l’échelle, et des zones.
Voici les différents types de projections (ctrl-click pour en apprendre plus)

1


2 

3  

4 

5 

6  

7 

8 

9 

10

11

12 [image: image11.png]Pr. UpsideDown





Dans notre cours, nous étudierons 4 types de projections

1. La projection cylindrique de Mercator

2. La projection cylindrique de Gall-Peters

3. La projection conique de Lambert

4. La projection azymutale équivalente de Lambert

1. La projection cylindrique de Mercator
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http://www.lethist.lautre.net/mercator.htm
Elle augmente progressivement les surfaces de l'équateur vers les pôles. En théorie, on peut aller jusqu'à plus ou moins 21° par rapport à l'équateur sans trop de déformations (moins de 15 %). En réalité, elle ne peut être utilisée qu'entre 45° de latitude nord et 45° de latitude sud ; les autres parties de l'espace terrestre sont à exclure du fait de la distorsion trop importante qu'elles présentent, même si certains cartographes ne se privent pas d'aller plus loin ; par exemple, le Groenland, quatorze fois moins étendu que l'Afrique, apparaît sur la carte de taille identique.Les pôles ne sont plus représentés par des points, mais deviennent des régions immenses (car ils partent à l'infini).

En fait, la véritable projection de Mercator est peu utilisée : Cartes marines et aéronautiques ; planisphères ayant pour thème la direction des vents ou des courants océaniques, les fuseaux horaires ; cartes de l'Indonésie et des Philippines.

2. La projection cylindrique de Gall-Peters
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Projection cylindrique équivalente avec deux parallèles fondamentaux (45° latitudes nord et sud). On ne peut pas mesurer les longueurs, mais en revanche, son grand intérêt est que l'on peut comparer les surfaces sur tout le planisphère.

La projection de l'historien allemand Arno Peters, " créée " en 1967, est une copie/variante de la projection orthographique de Gall de 1855. Les formes sont aplaties dans le sens des parallèles. Si l'hémisphère Nord et l'Arctique semblent écrasés, l'Amérique latine, l'Afrique et l'Australie s'allongent démesurément. On peut aller jusqu'à 22° par rapport à l'équateur sans trop de déformations (moins de 15 %).

Sa création est originale : une ONG, lors d'une campagne mondiale contre la faim, organisa un appel d'offre pour la conception d'une nouvelle projection répondant à un cahier des charges précis : le lecteur devait voir l'Afrique et l'Asie beaucoup plus " maigres " que les pays occidentaux riches.
C'est une projection " anti-Mercator " employée pour redonner aux pays intertropicaux leur taille réelle. Elle n'est plus guère à la mode.
3. La projection conique de Lambert
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Les méridiens sont des droites rayonnantes et les parallèles des arcs de cercle concentriques. Elle n'altère pas les formes. Les surfaces sont conservées le long de tous les parallèles. Elle a d'abord été introduite dans l'armée pour plus de commodité dans les tirs d'artillerie. C'est la mieux adaptée pour les latitudes moyennes.

Ce système de projection est très utilisé pour dresser les cartes des régions nordiques, telles que le Canada et les États-Unis. Ainsi, il y a moins de distorsion de l'ensemble du territoire. La projection conique conforme de Lambert est la base de la cartographie française à grande échelle (carte de France au 1/25 000). Elle est employée également pour représenter l'Australie. Le système SPCS utilise cette projection.

4. Projection azimutale équivalente de Lambert
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Elle fut proposée en 1772 par Johann H. Lambert. Cette projection respecte la surface des polygones individuels tout en maintenant simultanément les vraies directions à partir du centre.

Dans la variété polaire, les méridiens sont rectilignes et rayonnants. L'espacement des parallèles a été calculé de façon à ce que les surfaces des mailles du réseau soient équivalentes.
On a une impression de direction juste à partir du centre. La déformation s'accroît selon une géométrie radiale : les formes sont aplaties dans le sens des parallèles.  On peut aller jusqu'au 42° par rapport au centre sans trop de déformations (moins de 15 %).

Usages et applications : elle est assez couramment utilisée centrée sur le pôle ou sur un point de l'équateur : densités de population, frontières politiques, cartes océaniques, cartes thématiques : énergie, minerais, géologie et tectonique.
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La carte figurant sur le drapeau de l'ONU représente le monde en projection azimutale équidistante centrée sur le pôle nord. Ce drapeau a été adopté en 1947 : le fond bleu et les deux rameaux d'olivier sont des symboles de paix universellement reconnus.
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La planète Mars représentée avec une projection polaire de Lambert
Voir aussi : http://sebrock.yolasite.com/miss-teen-carolina.php et Les projections cartographiques.doc
