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.3 Entrée | 1 | 2 | 3 | 4
Sortie | 9 [ 18 | 27 | 36 | 45

Entrée & sortie : Multiplie le nombre d’entrée par 9.
Entrée : Commence a 1. Additionne 1 chaque fois.
Sortie : Commence & 9. Additionne 9 chaque fois.

b Entrée | 1 | 2 | 3 | 4 | 5

Sortie 13114 [15] 16 |17
Entrée & sortie : Additionne 12 au nombre d’entrée.
Entrée : Commence & 1. Additionne 1 chaque fois.

Sortie : Commence & 13. Additionne 1 chaque fois.

2. a) Entrée a sortie : Multiplie par 6, puis additionne 1.

Entrée : Commence & 2. Additionne 2 chaque fois.
Sortie : Commence & 13. Additionne 12 chaque fois.

b) Entrée & sortie : Additionne 1 au nombre d'entrée, puis
multiplie par &.

Entrée : Commence & 2. Additionne 2 chaque fois.
Sortie : Commence & 18. Additionne 12 chaque fois.

3. a) Les machines d'entrée-sortie utilisent les mémes nombres et
les mémes opérations. Elles effectuent les opérations dans
un ordre différent.

b) Pour chaque nombre d’entrée, le nombre de sortie en b) est
5 fois plus grand que le nombre de sortie en a).

c) Il y a seulement un nombre de sortie pour chaque nombre
d'entrée. Quand je multiplie un nombre donné par un
certain nombre, il ne peut y avoir quune réponse. C'est
la méme chose avec 'addition. Par conséquent, je ne peux
avoir qu’un nombre de sortie pour chaque nombre
d’entrée.

Par exemple, pour les questmns 1a5 dela & e
‘rubrique A ton tour, les éléves chercheront les
- régles « entre les colonnes » et « dans une meéme

colonne ». Toutefois, pour les questions 6 et 7,
ils chercheront umquement les regles « entre Bt
lescolonmesin = v 00 L S

Apres avoir revu le deumeme exemple posez les

_questions suivantes aux éleves:
_ ¢ Le nombre de sortie pourrait-il étre 152

Comment le savez-vous ? (Non. l'entrée est
- multipliée par 2, ce qui donne un nombre pair. Ensuite,
J’additionne 6, et le résultat est encore un nombre pair.
Dong, le nombre de sortie est toujours pair.)

* Le nombre d’entrée pourrait-il étre 3 ? Comment
le savez-vous ? (Oui. Je peux utiliser n ‘importe quel
nombre comme nombre d’entrée. Je dois seulement le

20?2 Comment le savez-vous ? (Le nombre d entrée ;

 J'avais déja calculé que les nombres de sortie pour 1, 3 et

d’entrée 7.) ; .
. Pouvez-vous utiliser une stratégie différente

*. ----- sessesnnsransan seresunnaas seennss “erens *ettesssnny

1. Pour chaque machine d'entrée-sortie:
copie et remplis la table de valeurs; Entrée -
«  écris la régle qui module les nombres d'entrée e
et de sortie; > :
+ écris la régle de la régularité des nombres d'entrée; S -
+ écris la régle de la régulamé des nombres de sortie. e
5 LW
n —> Sortie
m, —> Sortie
2. Pour chague machine d‘entrée-sortie:
* copie et remplis la table de valeurs; Entré : B
+ écris la régle qui module les nombres d'entrée - :
et de sortie; 23 0 Wii "
* écris la régle de la régularité des nombres d'entrée; 4 5 4
+ éaris la régle de la régularité des nombres e LT
de sortie. 8 43 AT
Y 10 61 66 :;5
e
i

eyl

4
iy,

2R
=

3. Examine la question 2 et tes tables de valeurs.
al En quoi les machines d'entrée-sortie se ressemblent-elles ?
En quoi sont-elles différentes ?
b} Compare les nombres de sortie des deux machines. Que remarques-tu?
Explique ta réponse. 4
¢ Unnombre d'entrée peut-il générer plus d'un nombre de sortie?
Comment le sals-tu? X

Quel nombre d’entrec dmme le nombre de sortie

7. J'ai ajouté les nombres marquants dans la colonne. !
Entrée de la table de valeurs, Ensuite, Jlaiajoutéles
nombres de sortie correspondants dans la calorme Sortie.

5 etment 8, 12 et 16. J'ai donc prolongé la réqularité des
nombres de. sortie, ce qui donne 20 pour le nombre

pour trouver le nombre d’entrée ? Laquelle?
 (Oui, je peux travailler a rebours. L'inverse ;
d’additionner 6 est de soustraire 6, 6120 — 6= 14.
Linverse de multiplier par 2 est a‘e diviser par 2, et

14 + 2 = 7. Donc, le nombre de sortie est 7.)

Assurez-vous que les éléves comprennent que s il
existe une régularité entre les nombres d’entrée et
les nombres de sortie, il existe aussi une régularité
dans les nombres de sortie quand il y a une
régularité dans les nombres d’entrée. Chaque
nombre d’entrée et chaque nombre de sortie
correspondant sont unis de la méme facon.

| multiplier par 2 et addltwnner 6 pour obtenir le nombre
de sortie.) '
* Quels seraient l'es.nombres de sortie pour les
nombres d’entrée 1, 3 et 5?7 Comment l¢ savez-
vous ? (Les nombres de sortie seraient 8, 12 et 16. Pour
lesavoir, je multiplie chaque nombre d’entrée par 2, puis
J‘additionne 6 pour oblenir le nombre de sortie.)
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ﬁmw | Question 7

4. Transcris etAremphs la table de Vale-uls. T e
La régle qui module les nombres d'entrée
et de sortie est: 36 b
yDivise le nombre d’entrée par 6. 42 7
) Ecris 1a régle de la régularité des nombres 48 [
d'entrée, 54 9
b} Ecris la régle de la régularité des nombres P 10
de sortie.
5. Transcris et remplis la table de valeurs.
3 ) T Entrée Sortie
La régle qui module les nombres d'entrée
et de sortie est: ) 8
Divise le nombre d'entrée par 3, puis soustrais 2. 60 18
a) Ecris la régle de la régularité des nombres 90 28
d'entrée. 120 38
b} Ecris la régle de la régularité des nombres o B
de sortie,
6. Larégle q-ul module les nombres d'entrée Eriree Sortie
et de sortie est:
Additionne 4 au nombre d'entrée, puis divise par 2. 4 £ 4
Vérifie la table de valeurs. a L)
Y a-t-il des nombres de sortie inexacts? 16 10
Si oui, lesquels ? 15
Comment le sais-tu? Montre ton travail. 0 g 17
3 7. Larégle qui module les nombres d'entrée
E)%‘ et de sartie est: Entrée Sortle
Divise I'entrée par 6. Additionne ensuite 5. 6 6
a) Vérifie la table de valeurs. 12 7
Quels nombres d'entrée sont inexacts? 30 10
Comment le sais-tu? 2 = 17
b} Corrige la table de valeurs. i = 1
¢ Ajoute 3 nombres d’entrée et 3 nombres
de sortie pour cette méme régularité.
Montre ton travail.
Module 1 - lecon | @

'A ton tour

Les éleves peuvent utlllser la FRO 19 : Tableau a
-2 colonnes. Ainsi, ils peuvent copier et rempln' les

~ tables de valeurs dans le cas de pIusxeurs questlons o

de la rubrique A ton tour. : .

Pour plusxeuxs questmns dela rubnque A tcm tour,
les nombres dans la colonne Entrée ne smvent pas ]

la régularité 1, 2, 3, ... Parfois, il est possible de
trouver des nombres entre les nombres d’entrée

~ donnés. Dans d’autres cas, comme 2 la quesnon 4,
C’est impossible. Les éléves plus doués verront
peut-étre ces différences. Encouragez cet

- approfondissement supplémentaire des
regulantes dans les tables de valeurs. ;

4. a) Commence & 36. Additionne 6 chaque fois.
b) Commence & 6. Additionne 1 chaque fois.

5. a) Commence a 30. Additionne 30 chaque fois.
b) Commence & 8. Additionne 10 chaque fois.

6. J'ai appliqué la régle de la régularité & chaque nombre
d’entrée. Dans la colonne Sortie, 2, 4 et 19 sont inexacts.
Ces nombres devraient étre 4, 6 et 17.
4+4=8,8+2=4
8+4=12;12+2=%

16 +4=20,20+-2=10
26 +4=30;30+2=15
30+4=234;34+2=17

7. a) J'ai appliqué la regle de la régularité & chaque nombre

d’entrée.

6+6=1,1+5=6

12+-6=2;2+5=7

30+6=55+5=10

42 +6=7;7+5=12

54+6=9,9+5=14

Les nombres de sortie 2 et 15 sont inexacts.
b) Les nombres devraient étre 12 et 14,

¢ Enitrée Calcul Sortie
18 18+6=3;3+5=8 8
24 2+-6=4;,4+5=9 9
36 b+6=6;,6+5=11 11

8. J'ai vérifié mes réponses en cherchant la régularité dans la
colonne Sortie. La régle de la régularité est: Commence a 9.
Additionne 12 chaque fois. Tous les nombres de sortie
appartiennent & la régularité.

; Evaluaﬂon Guesmn I

Les éleves peuvent avoir de la dxfﬁculte avec le fait
que les nombres de la colonne Entx:ee ne forment

pas une régulame. Assurez-vous que les éleves
* comprennent que, dans cet exemple, ils cherchent

uniquement la régle « entre les colonnes » et non la

_,régle « dans une meme colonne ».

‘Les éleves devralent voir que les nombres dans la
~ colonne Entrée doivent étre des multiples de 6.

Autrement, ils n’obtiendront pasun nombre naturel

e quand ils diviseront I'entrée par 6.

- Les éléves qui ont besoin d’un soutien :
'complementalre peuvent utlhser laFRL.11: Empe par

étape 1 pour répondre a la questlon d’evaluat:on.

ikes eleves peuvent faire I’amwté supplemcntalre de
la FR L. 7 Les reguldntes al ¢ :
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9. Quand j'avais le nombre d’entrée, j'ai utilisé la régle de la
régularité : Additionne 5, multiplie ensuite par 3. Quand
i“avais le nombre de sortie, j'ai utilisé les opérations inverses et
j’ai travaillé & rebours. J'ai divisé par 3, puis j'ai soustrait 5.

10. Les réponses varieront. Voici un exemple.

a) J'ai créé une machine d’entrée-sortie avec x4 dans le
premier écran et +3 dans le deuxiéme écran.

bl [ Entrée Sortie
5 23
10 43
15 63
20 83
25 103

c) Les éléves présentent leurs travaux.

& Larégle qui module les nombres d'entrée et de sortie est:
Multiplie le nombre d'entrée par 4, puis soustrais 3.
Détermine les nombres manquants dans la table.
Comment peux-tu vérifier tes réponses?

Entrée Sortie
3 =]
6 22T
9 7 3
240 45
15 A 57
9. La régle qui module les nombres d'entrée et de sortie est: Entrée Sartie
Additionne 5 au nombre d'entrée, puis multiplie par 3. T =
Détermine les nombres manguants dans la table.
Quelles stratégies as-tu utilisées ? > A8
8 A 20,
11 A
L 57
17 /A 86

REFLECHIS: Il y a 1 000 mm dans 1 m. Donc, pour convertir des 0. a) Crée une machine d'entrée-sortie & deux opérations.

millimétres en métres, je divise par 1 000. La machine utiliserait
le nombre d'entrée (en millimétres) et le diviserait par 1 000
pour obtenir le nombre de sortie (en métres). La machine

utiliserait une opération +1 000.

Choisis deux nombres et deux opérations pour ta machine.
b} Choisis 5 nombres d'entrée.
Détermine les nombres de sortie.
¢} Efface 2 nombres d'entrée et 2 nombres de sortie.
Chaque rangée doit avoir au moins un nombre.
Echange ta table de valeurs contre celle d'une ou d’un camarade.
Demande la régle qui module les nombres d'entrée et de sortie
de la table reque.
Détermine les nombres manguants dans la table de valeurs recue.

Tuveux créer une machine d'entrée-sortie pour convertir
des millimétres en métres.
Décris & quoi ta machine ressemblera.

10

EVALUATION AU SERVICE DE L'APPRENTISSAGE

Ce qu'il faut observer

Compréhension des concepfs

v Les éléves expliquent qu’une machine
d’entrée-sortie est utilisée pour créer
une régularité.

Savoir procédural

¢ Les éléves reconnaissent, prolongent et
créent des régularités avec des
machines d’entrée-sortie.

v Les éléves reconnaissent les données
inexactes dans une table de nombres
d’entrée et de sortie.

v Les éléves décrivent la régularité dans

v Les éléves obtiennent les valeurs d’une
colonne d'une table de valeurs & partir
des valeurs de 'autre colonne et de la
régle d'une régularité.

chaque colonne d’une table de valeurs.

Que faire si ce n’est pas le cas

Questionner davantage

Pendant que les éléves travaillent, posez-leur les questions

suivantes : :

* Quelles sont les différences dans les nombres d’entrée
consécutifs 2

* Quelles sont les différences dans les nombres de sortie
consécutifs 2

¢ Comment pouvez-vous utiliser ces différences afin d'écrire les
régles des régularités des nombres d’entrée et de sortie 2

e Comment pouvez-vous utiliser les régles des régularités pour
prolonger la table 2

Adapter I’enseignement

Les éléves qui ont de la difficulté & reconnaitre des régularités
numériques auraient avantage & créer leurs propres régularités.
Dites aux éléves de travailler individuellement et de prolonger les
différents types de régularités numériques. lls peuvent échanger
leurs régularités contre celles d’une autre personne et déterminer
les régularités de leur camarade.
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